
V.B.Net٠
.Falseوالمتغیرات المنطقیة بالقیمة "" والمتغیرات النصیة بسلسلة حرفیة فارغة 

 الإرشادات التى یجب إتباعھا عند تسمیة المتغیراتVariables:ئ
یتكون من حرف أو أكثر–ب .ولا یبدأ برقم_  أو علامة بحرف ھجائى المتغیریجب أن یبدأ إسم–أ 

?( .........أو النقطة أو علامة الإستفھام أو ةألا یحتوى على أى رمز أو علامات خاصة كالمساف–جـ  *  =  + -  >  <(
Subمثل Visual Basic.Netلدى لغة ألا یكون من الكلمات المحجوزة –د  – Text – Color – Me – Dim - Single

- Double -  Boolean -  As -  Short -  Private ...................إلخ
)ھذا البند إختیارى ( یفضل أن یعبر إسم المتغیر عن محتواه -ھـ 

 لا تعتبر أسماء الخصائص من الكلمات المحجوزة.
ب إتباعھا عند إختیار نوع البیان  الإرشادات التى یجData Type للمتغیراتVariables:
. الإستخدام الأمثل لذاكرة الكمبیوتر من حیث المساحة التخزینیة–٢. Variableحجم البیانات التى سوف تخزن بالمتغیر –١
.العملیات الحسابیة والمنطقیة التى ستجرى على القیمة المخزنة بھذا المتغیر–٣
 كما یلى یتم تنفیذ أمر التخصیص:

:كالتالى =   تحدید القیمة الموجودة على یمین معامل التخصیص  –أ 
.إجراء العملیات الحسابیة واستخراج النتیجة –٢).التعویض ( إستبدال كل متغیر أو ثابت بقیمتھ–١

=على یسار معامل التخصیص الموجودفى المتغیرناتجال) لال تخصیص أو إح(تخزین –ب 
 تستخدم للربط بین القیم أو المتغیرات أو الثوابت أو الخصائص النصیة & علامة.
 الكلمة المحجوزةvbCrLf تستخدم فى إنشاء سطر جدید وھى تشیر لمفتاح الإدخال      Enterمن لوحة المفاتیح
   مة  تم استخدام علا ) _ (

Codeقراءة الكود 
 تم استخدام الكلمة المحجوزةMe للتعبیر عن نافذة النموذجFormالحالى.
 تم استخدام كلمةREM  ظات تساعد القارئ على فھم وتوضیح الأكواد المكتوبة لكتابة ملاح"  '"أو علامة التعلیق .
 الأخطاء الإملائیة والنحویةSyntax Errors : تحدث عند كتابة الكودCode بصورة غیر سلیمة كما یلى:

Din Radius As Single Dim بدلاً من    Din     والخطأ ھنا أنھ تم الإعلان عن المتغیر بكلمة خطأ ھى
Const pi As Single                ولكن لم تخصص لھ قیمة أثناء الإعلان      pi  والخطأ ھنا أنھ تم الإعلان عن الثابت

 الأخطاء المنطقیةLogic Errors : وتحدث إذا استخدمت تعبیراتExpressions
وللتغلب على ھذا النوع من الأخطاء یجب مراجعة الكود المكتوب جیداً .لیمة عند استخدام البرنامج مما یؤدى إلى نتائج غیر س

 أخطاء عند التشغیلRuntime Errors :Data
Type          المستخدم ، أو تخصیص قیمة من نوع بیان یختلف ع

Compiler تحویلھا لنوع البیانData Type المناسب
Dim Radius As Single فمثلاً                                                                                                           
Radius = True

Dim Radius As Byte فمثلاً                                                                                                               
Radius = ٦٠٠

 التغلب على أخطاء التشغیلRuntime Errors :
الصیغة العامة لھا : Try    Catch    End Tryإستخدام جملة :أولاً 

Try
Code  المحتمل أن یظھر منھ خطأ أثناء التشغیل یتم وضع الكود

   Catch  ex  As  Exception
Code  الخاص بمعالجة الخطأ إذا وقع  یتم وضع الكود

End Try
یتم وضع الأكواد المتأكد ألا یظھر بھا أخطاء وباقى الأكواد

ى تمكن المبرمج من التعامل مع الأخطاء التى تحدث أثناء التشغیل بنفسھ ، وتمكنھ من عرض رسائل محددة وواضحة للمستخدموھ
)لتجاھل الأخطاء –لإصلاح الأخطاء –لاكتشاف الأخطاء( Try/Catchتستخدم جملة : س 
ابتإسماً صحیحاً لمتغیر أو ث) Dim–Byte–Short-Dem( یعتبر : س 
)Rem–Dim-&-vbCrLf( من لوحة المفاتیح Enter ثابت حرفى یستخدم لإنشاء سطر جدید وھى تشیر لمفتاح الإدخال : س 
)X-٣= ٢+ ٥-٢+ ٥= X-X=٢+ ٥( حدد جملة التخصیص الصحیحة : س 
)( ماً لمتغیر أو ثابتیصلح أن یكون إسNameالإسم  : س 
)( یمثل المكان أو المخزن الذى توضع فیھ القیمة= الطرف الأیسر من جملة التخصیص : س 



)٢٠١٣نى تیرم ثا( الصف الثالث الإعدادى                                                                                    

كونھحسن / عداد أ إكمبیوتر

)٢(

٢

    Dim N As Integer
    Me.Label٣.Text = ""

For N = ١ To ٣ Step ١
        Me.Label٣.Text = Me.Label٣.Text & N

Next

)( او الخاصیةیمثل القیمة= : س 

الناتجالكودم

١

Dim Num As Integer = ١٠
If Num >= ١٠ Then
      Me.Label١.Text = "One"
   ElseIf Num = ٥ Then
      Me.Label١.Text = "Two"
   Else
      Me.Label١.Text = "Three"
End If

"One"-أ

"Two"-ب

"Three"-ج

٢
Dim A As Integer = ١٥
If A Mod ٣ = ٠ Then
      Me.Label١.Text = "True"
   Else
      Me.Label١.Text = "False"
End If

"True"-أ

"False"-ب

١٥-ج

٣
Dim strName As String = "Ahmed"
strName = " " & strName
strName = "Youssif" & strName
Label١.Text = strName

Youssif  Ahmed-أ
Youssif Ahmed-ب

Ahmed-ج

٤
Dim A As Integer = ٧
Dim B As Integer = ٩
MsgBox( A & "" & B & "=" & "  " & A * B)

=AB-أ ٦٣
٩٧=٦٣-ب
=٧٩-ج A*B

  اقرأ التعلیمات التالیة : س:
 Age = ٢٥٫٥
 Mark = ٩٠
 If Age < ٢٦ Then
 Age = ١٦
 Mark = ١٠٠
 End If
 Total = Mark * ٢

 بعد تنفیذ التعلیمات السابقة اختر الإجابة الصحیحة لكلا مما یلي:
قیمة المتغیر –١Age١٦–ج٩٠–ب٢٥٫٥–أ :تساوي
قیمة المتغیر –٢ Mark٢٥٫٥–ج١٠٠–ب٩٠–أ :تساوي
٢٦قیمة الشرط –٣<Age: ب٢٥٫٥–أ–Trueج–False
قیمة المتغیر –٤ Total١٩٠–ج١٨٠–ب٢٠٠–أ :تساوي



)(من بین عدة بدائلمجموعة واحدة من الأوامربدیل واحد فقط أومن أوامر التفرع لإختیارھى If   Thenجملة : س 
)( مجموعات من الأوامرعدة من بین من أوامر التفرع لإختیار بدیل واحد فقط أو مجموعة واحدة من الأوامرھى If    Then  ElseIfجملة : س 
)( بدائل متنوعةعدة من بین من أوامر التفرع لإختیار بدیل واحد فقط أو مجموعة واحدة من الأوامرھى If  Then  ElseIfجملة: س 
)( یراد اختبارهتستخدم عند وجود أكثر من تعبیر شرطىمن أوامر التفرع و ھى If  Then  ElseIfجملة: س 
 استخدام الجملةFor ….. Next :كود یستخدم لتكرار تنفیذCode معروف مسبقاً عددھالعدد محدد من المرات.
 وظیفة الأمرNext ھى:
. مقارنة القیمة الجدیدة لعداد الحلقة بالقیمة النھائیة–٢.) بواحد إفتراضیاً ( زیادة عداد الحلقة بقیمة معدل الزیادة أى –١

)٣(جدول الضرب للعدد 
: إذا كان ناتج الكود التالى ھو : س 



)٢٠١٣نى تیرم ثا( الصف الثالث الإعدادى                                                                                    

كونھحسن / عداد أ إكمبیوتر

)٣(

٣

:التالى Codeعند تنفیذ الكود lblOutما القیمة المعروضة فى أداة العنوان :اختر الإجابة الصحیحة: السؤال الثانى 
Dim i As Integer
For i = ٢ To ١٠ Step ٢
   Me.lblOut.Text = Me.lblOut.Text & i & ","
Next

٢،٤،٦،٨،١٠–ج ٢،٣،٤،٥،٦،٧،٨،٩،١٠–ب ٢–أ 
.عند الإعلان عن الثوابت فقط–أ :Constantsیتم تخصیص قیم للثوابت –٥

:التالى Codeحدد قیمة كل متغیر بعد تنفیذ الكود :أجب عما یلى 
Dim N, K, C As Integer
C = ١٠
For N = ١ To ١٠ Step ٥
   K = K + N
Next
IF N >= C Then

C = C + ١
End IF

:مما یلى Codeبعد تنفیذ كل كود (r)ما ھى قیمة المتغیر 
Dim r, sum As Integer
For r = ٥ To ١٠ Step -١
   Sum = Sum + r
Next
MsgBox(r)

( ١٠ – ٥ – ٠   )

:أى من التعبیرات الآتیة غیر صحیح عند استدعائھا( )AddSumبفرض وجود دالة باسم :اختر الإجابة الصحیحة : السؤال الثانى 
AddSum=X( )–ج Y+X( ) =AddSum–ب AddSum+Y=X( )–أ 

:حدد الخطأ فى الحلقة التكراریة التالیة–٢
Dim j As Byte
For j = ١ To ٥٠٠ Step ٣
   Me.ListBox١.Items.Add(j)
Loop

For Mفى جملة یتوقف التكرار –٤ = ١٠ To ١ Step :Mعندما تصبح قیمة المتغیر ٢-
أصغر من أو تساوى قیمة النھایة–ج أصغر من قیمة النھایة–ب أكبر من قیمة النھایة–أ 

-٢:١٦–) ٧+ ٢* ( ٢حدد ناتج تنفیذ العملیة الحسابیة –٥
:التالى ھوCodeالھدف من الكود –١:اختر الإجابة الصحیحة : أولاً :اختر الإجابة الصحیحة 

Dim N As Integer
Dim S As Integer
For N = ١ To ١٠٠

 S = S + N
Next
Me.Label١.Text = S

١٠٠إلى ١عرض مجموع الأعداد من –ب ١٠٠إلى ١عرض الأعداد من –أ 
:عند تنفیذ الكود التالىLabel١ما القیمة المعروضة فى أداة العنوان –٢

Dim intNum As Integer = ١٠
intNum = intNum + ٢
intNum = intNum Mod ٣
Me.Label١.Text = intNum

٤–ج ٠–ب ٣–أ 

القیمةالمتغیر

C١١

K٧

N١١



)٢٠١٣نى تیرم ثا( الصف الثالث الإعدادى                                                                                    

كونھحسن / عداد أ إكمبیوتر

)٤(

٤

:أجب عما یلى 
yبفرض أن :الى التCodeقیمة كل متغیر بعد تنفیذ الكود حدد –١ = ٢  ,  k = ١  ,  j = ١  ,  z = ٠  ,  x = ٠

If x < y Then
z = k + j
x = x + ١
y = y – ١

   Else
z = k – y
x = x + ٢
y = y – ٢

End If
:فى الأكواد الآتیة حدد سبب الخطأ –٣

Byteإلى نوع بیان TextBox١المدخلة فى صندوق النص " خمسة عشرة درجة"Stringلا یجوز تحویل القیمة النصیة :السبب 

:السبب 
.٢TextBoxفى صندوق النص Overflow Exceptionأن نتیجة إدخال قیمة خارج المدى المسموح بھ  

For  I = ١  To ١٠ Step X إذا كان             : س 
MsgBox( I )

Next
سالبة ؟Xماذا یحدث إذا كان قیمة المتغیر –ب موجبة ؟Xماذا یحدث إذا كان قیمة المتغیر –أ 

ة للصفر ؟مساویXماذا یحدث إذا كان قیمة المتغیر –ج 
١٠الى ١فى كل مرة یتم تنفیذ التكرار  بمعنى یتم التكرار وطباعة الاعداد من Iتظھر مربعات رسائل بقیمة العداد –أ :جـ 

لا یتم تنفیذ التكرار ولا یظھر شئ–ب 
إلى  MsgBoxمربع الرسالة فس یظھر نOKثم بعد النقر على زر ١بھ قیمة العداد الإبتدائیة MsgBoxیظھر مربع رسالة –ج 

.مالا نھایة
:TextBox١إذا كان لدیك الكود التالى حدد ما سیظھر داخل صندوق النص : س 

For M = ١ To ٣
    Me.TextBox١.Text = M
Next

"٣"النص  : جـ 
:TextBox١إذا كان لدیك الكود التالى حدد ما سیظھر داخل صندوق النص : س 

For M = ١ To ٣
    Me.TextBox١.Text = Me.TextBox١.Text & M
Next

"١٢٣"النص  : جـ 
:TextBox١إذا كان لدیك الكود التالى حدد ما سیظھر داخل صندوق النص : س 

For M = ١ To ٣
    Me.TextBox١.Text = Me.TextBox١.Text & M & vbCrLf
Next

"١٢٣"النص:  جـ 

القیمةالمتغیر
x١

y١

z٢


