
 

                                                                                                              اىظف اىضبىش اىضب1ّٛ٘

 

 ٍذسط اىَــــــــــبدح                     ٍ٘عٔ اىَــــــــــــــبدح                                 ٍذٝش اىَذسعـــــــــــــــــخ  

 

 

 

 اٌراسٌخ اٌفظً اٌؽظح     

 

 NumercalSystemsالنظم العددية 

    

: الأهداف المعرفية 
": Number"والعدد " Digit" بٌن الرقم الطالبأن نفرق

 : الأهداف الوجدانية 
 مع الزملاء لتنفٌذ المطلوب بكراسة النشاط.ٌمارس العمل التشاركىأن 

 :الأهداف المهارية 
تحلٌل العدد فً النظام العددي العشري :  "ان ٌكتسب الطالب مهارة .

: الوسائل التعليمية 
السبورة   .1
 الكتاب المدرسً  .2
جهاز الحاسب   .3

 عناصر الدرس

. ٕ٘ قَٞخ سٍض ٗاحذ ٍِ اىشٍ٘ص الأعبعٞخ ىلأػذاد، ٗاىزٛ ٝحزو خبّخ ٗاحذح":Digit"اٌشلُ 

.  ٕ٘ اىَقذاس اىزٛ ٝزنُ٘ ٍِ سقٌ ٗاحذ أٗ أمضش، أٗ ٕ٘ اىَقذاس اىزٛ َٝضو خبّخ ٗاحذح أٗ أمضش":Number"اٌؼذد 

لا ًٚ  Decimal Numbering Systemإٌظاَ اٌؼذدي اٌؼششي : أ

أٛ   (9)إىٚ  (0)عَُٜ اىْظبً اىؼذدٛ اىؼششٛ ثٖزا الاعٌ لأّٔ ٝزنُ٘ ٍِ ػششح سٍ٘ص أٗ أسقبً رجذأ ٍِ 

: ٗىنو سقٌ قَٞخ حغت ٍ٘قؼٔ فٜ اىؼذد ٕٗ٘ ٍب ٝظٖش فٜ اىغذٗه اىزبىٜ".9، 8، 7، 6، 5، 4، 3، 2، 1، 0"

 (100)المئات  (10)العشرات  (1)الآحاد  العدد
10

(256) 6 5 2 

 x 1 = 6 5 x 10 = 50 6 القيمة

2 x 100 = 

200 

بجمع قيمة أو وزن كل خانة 
في العدد نحصل عمى القيمة 

 التي يمثمها العدد
200 + 50 + 6 = (256)10 

 : ِا ٘ٛ اخ ِّا سثك ٌّىٓ اسرٕراض أْ ٌىً ٔظاَ ػذدي

. اىْظبً اىؼذدٛ اىؼششٛ: اعٌ اىْظبً•

.  ٗرْزٖٜ ثبىشقٌ اىغبثق لاعٌ اىْظبً اىؼذد0ٛ رجذأ ٍِ 9، 8، 7، 6، 5، 4، 3، 2، 1، 0: ٍنّ٘بد اىْظبً•

.  ٗٝنُ٘ ٍشزق ٍِ اع10َٔ: أعبط اىْظبً•

 

"  ذؽًٍٍ اٌؼذد فً إٌظاَ اٌؼذدي اٌؼششي:  "ِصاي

.  ، ٗرشغت فٜ رحيٞو مو سقٌ فٞٔ ىي٘ط٘ه إىٚ اىقَٞخ اىَْبظشح ىٔ حغت رشرٞجٔ فٜ اىؼذد(79)10إرا مبُ ىذٝل اىؼذد 

(. 79)10امَو اىغذٗه اىزبىٜ ىزحيٞو اىؼذد : اىَطي٘ة

 

" رحيٞو اىؼذد فٜ اىْظبً اىؼذدٛ اىؼششٛ "(1)ّشبؽ : مشاعخ الأّشطخ

 

 :اٌرمٌٛــــــــــــــــــُ 
 

":  Number"اٌؼذد ٚ ":Digit"اٌشلُ اورة ذؼشٌف وً ِٓ  
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ٍذسط اىَــــــــــبدح                         ٍ٘عٔ اىَــــــــــــــبدح                                           ٍذٝش اىَذسعـــــــــــــــــخ 

 

 Binary Numbering Systemإٌظاَ اٌؼذدي اٌصٕائً : شأًٍا اٌراسٌخ اٌفظً اٌؽظح     

    

: الأهداف المعرفية 
أساس النظام •مكونات النظام•اسم النظام•ٌستنتج الطالب أن 

 : الأهداف الوجدانية 
 مع الزملاء لتنفٌذ المطلوب بكراسة النشاط.ٌمارس العمل التشاركىأن 

 :الأهداف المهارية 
 الثنائىتحلٌل العدد فً النظام العددي :  "ان ٌكتسب الطالب مهارة .

: الوسائل التعليمية 
السبورة   .1
 الكتاب المدرسً  .2
جهاز الحاسب   .3

 عناصر الدرس

اىنَجٞ٘رش فٜ اىْٖبٝخ ٍب ٕ٘ إلا عٖبص إىنزشّٜٗ ٝؼَو ثبىنٖشثبء، ثحٞش ٝحُ٘ه مو شٜء إىٚ حبىزِٞ إٍب أّٔ ر٘عذ مٖشثبء أٗ لا 

ٗثبىزبىٜ فإُ ْٕبك أػذادًا ٕبئيخ ٍِ اىذٗائش الإىنزشّٗٞخ اىَزْبٕٞخ فٜ اىظغش ٗحبىزٖب إٍب أُ رنُ٘ ٍزظيخ . ر٘عذ مٖشثبء

(On)  أٗ ٍفظ٘ىخ(Off) ٍٗب ٝحذس فٜ اىنَجٞ٘رش أُ حبىخ أثغؾ دائشح إىنزشّٗٞخ رزغٞش ٍب ثِٞ ٍزظيخ أٗ ٍفظ٘ىخ ىزَضٞو ،

. اىجٞبّبد اىزٜ ٝزٌ إدخبىٖب ىينَجٞ٘رش

، مَب ٝؼزجش اىْظبً اىؼذدٛ اىضْبئٜ (1)ٗ  (0)ٗقذ عَُٜ اىْظبً اىؼذدٛ اىضْبئٜ ثٖزا الاعٌ لأّٔ ٝزنُ٘ ٍِ سٍضِٝ أٗ سقَِٞ َٕب 

اىْظبً اىؼذدٛ اىزٛ ٝؼزَذ ػيٞٔ اىنَجٞ٘رش فٜ ػَئ 

ِظطٍؽاخ ِرؼٍمح تإٌظاَ اٌصٕائً 

ٕٜ أطغش ٗحذح رؼجش ػِ ثٞبّبد فٜ اىنَجٞ٘رش ٕٜٗ رأخز )bit (Binary Digitاٌخأح اٌصٕائٍح  -

 قَٞخ ٗاحذح فقؾ ٍِ اصِْٞ 

 (bits) ػذد الاحزَبلاد اىزٜ َٝنِ اىحظ٘ه ػيٖٞب ٍِ ػذد ٍؼِٞ ٍِ اىخبّبدٕٚ:ػذد الاؼرّالاخ اٌصٕائٍح-

حشف  )ٕٜ أقو ٍنبُ داخو رامشح اىنَجٞ٘رش ٝخضُ ثذاخئ سٍض ٗاحذ Byteٚؼذج ذخضٌٓ اٌثٍأاخ -

، إرًا فنو حشف أٗ سقٌ أٗ ػلاٍخ خبطخ ٝزٌ رَضٞئ  (. . . . .اٗ * اٗ ? أٗ سقٌ أٗ ػلاٍخ ٍِ اىؼلاٍبد ٍضو 

. bit( 8)، ٗٝزنُ٘ ٍِ Byteثـ 

 الأساس مرفوع لأس
0(2) 

1 

1(2) 
2 

2(2) 
4 

2
(101) 1 0 1 

 x 1 = 1 0 x 2 = 0 1 x 4 = 4 1 القيمة

بجمع قيمة أو وزن كل خانة 
في العدد الثنائي نحصل عمى 
القيمة المناظرة له في النظام 

 .العشري

4 + 0 + 1 = (5)
10

 

ِارا ٔلاؼع ِٓ اٌعذٚي اٌساتك؟ 

حٞش مُزت اىؼذد " ثبىْظبً اىضْبئٜ"ىزذه ػيٚ أُ اىؼذد  (101)2: رٌ مزبثزٔ ثبلأعي٘ة اىزبىٜ (101)أُ اىؼذد •

.  ثِٞ ق٘عِٞ ٗثغ٘اس اىق٘ط ٝنُزت أعبط اىْظبً

. 2أُ أعبط اىْظبً اىؼذدٛ اىضْبئٜ ٕ٘ اىشقٌ • 

 ٍغ اىشرجخ اىزبىٞخ  1 ٗٝضٝذ 0ٍشف٘ع لأط ٍزذسط ٝجذأ ٍِ  (2)سرجخ مو خبّخ فٜ اىؼذد ثذأد ثأعبط اىْظبً •

ىزحذٝذ قَٞخ اىؼذد ٗاىشقٌ   (2)0رٌ ػشثٔ فٜ اىشرجخ  (1)ٕٗنزا، ٗثبىزبىٜ فإُ اىشقٌ الأٗه فٜ اىخبّخ الأٗىٚ 

. ٕٗنزا (2)1رٌ ػشثٔ فٜ اىشرجخ  (0)اىضبّٜ فٜ اىخبّخ اىضبّٞخ 

: ِّا سثك ٌّىٓ اسرٕراض أْ

.  اىْظبً اىؼذدٛ اىضْبئٜ: اعٌ اىْظبً•

. 1، 0: ٍنّ٘بد اىْظبً•

.  ٗٝنُ٘ ٍشزق ٍِ اع2َٔ: أعبط اىْظبً•
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ٍذسط اىَــــــــــبدح                         ٍ٘عٔ اىَــــــــــــــبدح                                           ٍذٝش اىَذسعـــــــــــــــــخ 

 

 

 اٌرؽًٌٛ ِٓ إٌظاَ اٌؼذدي اٌصٕائً اًٌ إٌظاَ اٌؼذدي اٌؼششي اٌراسٌخ اٌفظً اٌؽظح     

    

: الأهداف المعرفية 
أساس النظام •مكونات النظام•اسم النظام•ٌستنتج الطالب أن 

 : الأهداف الوجدانية 
 مع الزملاء لتنفٌذ المطلوب بكراسة النشاط.ٌمارس العمل التشاركىأن 

 :الأهداف المهارية 
 "التحوٌل من النظام العددي الثنائً الً النظام العددي العشري:  "ان ٌكتسب الطالب مهارة .

: الوسائل التعليمية 
السبورة   .4
 الكتاب المدرسً  .5
جهاز الحاسب   .6

 عناصر الدرس

اٌرؽًٌٛ ِٓ إٌظاَ اٌؼذدي اٌصٕائً اًٌ إٌظاَ اٌؼذدي اٌؼششي ***

 

 ٍِ اىؼذد اىضْبئٜ فٜ سرجخ اىخبّخ اىخبطخ ثٖب ّٗغَغ bitىيحظ٘ه ػيٜ اىؼششٛ اىَْبظش ىؼذد صْبئٜ ّقً٘ ثؼشة قَٞخ مو 

. حبطو اىؼشة فْحظو ػيٜ قَٞخ اىؼذد اىؼششٛ اىَْبظش ىٔ

" ذؽًٌٛ ػذد ِٓ إٌظاَ اٌؼذدي اٌصٕائً إٌى ِا ٌٕاظشٖ فً إٌظاَ اٌؼذدي اٌؼششي ")2(ٔشاؽ : وشاسح الأٔشطح

 

اٌرؽًٌٛ ِٓ إٌظاَ اٌؼذدي اٌؼششي إٌى إٌظاَ اٌؼذدي اٌصٕائً  *** 

 

أعبط اىْظبً   –2ىزح٘ٝو ػذد فٜ اىْظبً اىؼششٛ إىٜ ٍب ْٝبظشٓ فٜ اىْظبً اىضْبئٜ، ّقغٌ اىؼذد اىؼششٛ ػيٜ 

َُح٘ه إىٞٔ  ٕٗنزا حزٜ ّحظو ػيٜ خبسط قغَخ ٝغبٗٛ 2صٌ ّقغٌ خبسط اىقغَخ اىزٛ ّحظو ػيٞٔ ػيٜ - اى

 طفش، ٗفٜ مو خط٘ح ٍِ خط٘اد اىقغَخ ّحظو ػيٚ ثبقٜ ٍِ خبسط اىقغَخ ٕٗ٘ اىزٛ ٝشنو اىؼذد اىضْبئٜ، 

فٜ اىؼذد اىضْبئٜ،  Least Significant Bit (LSB) ٗاىجبقٜ الأٗه اىزٛ ّحظو ػيٞٔ ٝطيق ػيٞٔ 

Most Significant Bit (MSB  ) ٗاىجبقٜ الأخٞش ٝطيق ػيٞٔ 

 

" ذؽًٌٛ ػذد ِٓ إٌظاَ اٌؼذدي اٌؼششي إٌى ِا ٌٕاظشٖ فً إٌظاَ اٌؼذدي اٌصٕائً ")3(ٔشاؽ : وشاسح الأٔشطح

م ـــــالتقوي
 .إلي القيمة المناظرة لو بالنظام العددي الثنائي (12)10حول العدد 

Decimal Number 

 العدد بالنظام العشري

 

 باقي القسمة
12 ÷ 2 = 6 0 

6 ÷ 2 = 3 0 

3 ÷ 2 = 1 1 

1 ÷ 2 = 0 1 

  

   
    

 
 



 

  اىضبّ٘ٛ                                                                                                             اىظف اىضبىش4

 

 

ٍذسط اىَــــــــــبدح                         ٍ٘عٔ اىَــــــــــــــبدح                                           ٍذٝش اىَذسعـــــــــــــــــخ 

 

 

 اٌراسٌخ اٌفظً اٌؽظح     
 

 Hexadecimal Numbering Systemإٌظاَ اٌسذاسً ػشش : شاٌصًا

    

: الأهداف المعرفية 
أساس النظام •مكونات النظام•اسم النظام•ٌستنتج الطالب أن 

 : الأهداف الوجدانية 
 مع الزملاء لتنفٌذ المطلوب بكراسة النشاط.ٌمارس العمل التشاركىأن 

 :الأهداف المهارية 
 "الى النظام السداسى عشرالتحوٌل :  "ان ٌكتسب الطالب مهارة .

: الوسائل التعليمية 
السبورة   .1
 الكتاب المدرسً  .2
جهاز الحاسب   .3

 عناصر الدرس

سُمي النظام العددي السداسي عشر بيذا الاسم لأنو يتكون من ستة عشر رمزًا أو رقمًا تبدأ 
وباقي الأرقام يعبر عنيا " 9 ,8 ,7 ,6 ,5 ,4 ,3 ,2 ,1 ,0"أي  (9)إلى  (0)من 

" B"والحرف  (10)القيمة " A"بحيث يُمثل الحرف  (A,B,C,D,E,F)بالحروف من 
القيمة " E"والحرف  (13)القيمة " D"والحرف  (12)القيمة " C"والحرف  (11)القيمة 

 (. 15)القيمة " F"والحرف  (14)
: وبذلك يكون

.  النظام العددي السداسي عشر: اسم النظام•
" A, B, C, D, E, F, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1, 0: "مكونات النظام•
. 16: أساس النظام•

 أمثمة عمي استخدامات النظام العددي السداسي عشر في الكمبيوتر
 لمتعبير عن عناوين تخزين البيانات في ذاكرة الكمبيوتر. 
 يعبر عن نظام الألوان في بعض لغات البرمجة بالنظام العددي السداسي عشر . 
  عناوين المكونات المادية لمكمبيوتر والتي تستخدم لاتصال ىذه المكونات ببعضيا يعبر عنيا بالنظام

 .العددي السداسي عشر
  عند توصيل أي مكون مادي بالكمبيوتر من خلال أحد المنافذPorts فإن كل منفذ Port يأخذ 

 .عنوانًا بالنظام العددي السداسي عشر
  كروت الشبكة في جياز الكمبيوتر تستخدم النظام العددي السداسي عشر لمتعبير عن عناوينيا

(MACAddress.) 
 :التقويـــم 

استخدامات النظام العددي السداسي عشر في الكمبيوتر اذكر امثمة عمى 
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ٍذسط اىَــــــــــبدح                         ٍ٘عٔ اىَــــــــــــــبدح                                           ٍذٝش اىَذسعـــــــــــــــــخ 

 

 

 

 اٌراسٌخ اٌفظً اٌؽظح     
 

 اٌرؽًٌٛ ِٓ إٌظاَ اٌؼذدي اٌسذاسً ػشش إٌى إٌظاَ اٌؼذدي اٌؼششي

    

: الأهداف المعرفية 
أساس النظام •مكونات النظام•اسم النظام•ٌستنتج الطالب أن 

 : الأهداف الوجدانية 
 مع الزملاء لتنفٌذ المطلوب بكراسة النشاط.ٌمارس العمل التشاركىأن 

 :الأهداف المهارية 
 "التحوٌل من النظام العددي الثنائً الً النظام العددي العشري:  "ان ٌكتسب الطالب مهارة .

: الوسائل التعليمية 
السبورة   .4
 الكتاب المدرسً  .5
جهاز الحاسب   .6

 عناصر الدرس

سُمي النظام العددي السداسي عشر بيذا الاسم لأنو يتكون من ستة عشر رمزًا أو رقمًا تبدأ 
وباقي الأرقام يعبر عنيا " 9 ,8 ,7 ,6 ,5 ,4 ,3 ,2 ,1 ,0"أي  (9)إلى  (0)من 

" B"والحرف  (10)القيمة " A"بحيث يُمثل الحرف  (A,B,C,D,E,F)بالحروف من 
القيمة " E"والحرف  (13)القيمة " D"والحرف  (12)القيمة " C"والحرف  (11)القيمة 

 (. 15)القيمة " F"والحرف  (14)
: وبذلك يكون

.  النظام العددي السداسي عشر: اسم النظام•
" A, B, C, D, E, F, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1, 0: "مكونات النظام•
. 16: أساس النظام•

 أمثمة عمي استخدامات النظام العددي السداسي عشر في الكمبيوتر
 لمتعبير عن عناوين تخزين البيانات في ذاكرة الكمبيوتر. 
 يعبر عن نظام الألوان في بعض لغات البرمجة بالنظام العددي السداسي عشر . 
  عناوين المكونات المادية لمكمبيوتر والتي تستخدم لاتصال ىذه المكونات ببعضيا يعبر عنيا بالنظام

 .العددي السداسي عشر
  عند توصيل أي مكون مادي بالكمبيوتر من خلال أحد المنافذPorts فإن كل منفذ Port يأخذ 

 .عنوانًا بالنظام العددي السداسي عشر
  كروت الشبكة في جياز الكمبيوتر تستخدم النظام العددي السداسي عشر لمتعبير عن عناوينيا

(MACAddress.) 
 :التقويـــم 

استخدامات النظام العددي السداسي عشر في الكمبيوتر اذكر امثمة عمى 
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ٍذسط اىَــــــــــبدح                         ٍ٘عٔ اىَــــــــــــــبدح                                           ٍذٝش اىَذسعـــــــــــــــــخ 

 

 

 

 اٌراسٌخ اٌفظً اٌؽظح     
 التحويل من النظام العددي العشري إلى النظام العددي السداسي عشر 

 

    

: الأهداف المعرفية 
أساس النظام •مكونات النظام•اسم النظام•ٌستنتج الطالب أن 

 : الأهداف الوجدانية 
 مع الزملاء لتنفٌذ المطلوب بكراسة النشاط.ٌمارس العمل التشاركىأن 

 :الأهداف المهارية 
 "التحوٌل من النظام العددي العشري إلى النظام العددي:  "ان ٌكتسب الطالب مهارة .

 "السداسً عشر 

: الوسائل التعليمية 
السبورة   .7
 الكتاب المدرسً  .8
جهاز الحاسب   .9

 عناصر الدرس

 التحويل من النظام العددي العشري إلى النظام العددي السداسي عشر *
 وىكذا 16 ثم نقسم خارج القسمة الذي نحصل عميو عمي 16نبدأ بقسمة العدد عمي * 

حتي نحصل عمي خارج قسمة يساوي صفر, وفي كل خطوة من خطوات القسمة نحصل 
عمى باقي من خارج القسمة وىو الذي يشكل العدد السداسي عشر, والباقي الأول الذي 

  .(MSB)في العدد السداسي عشر, والباقي الأخير  (LSB)نحصل عميو 
 التحويل من النظام العددي السداسي عشر إلى النظام العددي الثنائي*

تعتمد طريقة التحويل من النظام السداسي عشر إلى النظام الثنائي عمى العلاقة بين أساس النظام السداسي 
: , حيث نجد أن2 وأساس النظام الثنائي وىو 16عشر وىو 

2 x 2 x 2 x 2 = 2
4

 = 16 
ومعنى ذلك أن أي خانة أو رقم من عدد في النظام السداسي عشر  يناظرىا أربع خانات في النظام الثنائي 

بحيث يستكمل الرقم الثنائي بإضافة أصفار إلى اليسار في حالة إذا كانت نتيجة التحويل تشغل أقل من أربع 
. خانات

 التحويل من النظام العددي الثنائي إلى النظام العددي  السداسي عشر*
لمتحويل من النظام العددي الثنائي إلي النظام العددي السداسي عشر نقوم بتكوين مجموعات من العدد 

 أرقام ثنائية, ثم نضع الرقم المكافئ لكل مجموعة في النظام 4الثنائي بحيث تتكون كل مجموعة من 
. السداسي عشر, فنحصل عمى العدد السداسي عشر

 
 :التقويـــم 

. في النظام السداسي عشر (1001011010)2أوجد مكافئ العدد 
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ٍذسط اىَــــــــــبدح                         ٍ٘عٔ اىَــــــــــــــبدح                                           ٍذٝش اىَذسعـــــــــــــــــخ 

 

 مشروع تحويل عدد بين النظم العددية اٌراسٌخ اٌفظً اٌؽظح     

    

: الأهداف المعرفية 
 لغة البرمجة التً تستطٌع استخدامها لإنتاج المشروع  الطالبحددان ي• 

 : الأهداف الوجدانية 
 مع الزملاء لتنفٌذ المطلوب بكراسة النشاط.ٌمارس العمل التشاركىأن 

 :الأهداف المهارية 
 "إنتاج برنامج ٌحول عدد من نظام عددي إلى آخر:  "ان ٌكتسب الطالب مهارة .

: الوسائل التعليمية 
السبورة   .1
 الكتاب المدرسً  .2
جهاز الحاسب   .3

 عناصر الدرس

. إنتاج برنامج يحول عدد من نظام عددي إلى آخر :الهدف من المشروع*
متطمبات إنتاج المشروع *
. توفر الخمفية العممية بأسموب تحويل عدد من نظام عددي إلى آخر, وىو ما تم دراستو في الجزء السابق•
تحديد لغة البرمجة التي تستطيع استخداميا لإنتاج المشروع, وسوف نستفيد عزيزي الطالب من خبرتك في •

. PHP ولغة Visual Basic .NETالسنوات الدراسية السابقة في لغة 
" Graphic User Interface"تصميم واجية تعامل المستخدم مع المشروع •

GUIوتحديد عناصر التحكم المناسبة لكل استخدام بغرض إنتاج المشروع بصورة مناسبة , .
. ضبط خصائص عناصر التحكم في ضوء احتياجاتك الضرورية لإنتاج المشروع•
. كتابة كود البرمجة•
 Visual Basic .NETمراحل إنتاج المشروع باستخدام لغة *

 Controlsنستطيع تصميم نافذة واجية المشروع كما نريد, ونضع عمييا أدوات التحكم  : مرحمة التصميم: أوًلا
المناسبة لتحقيق اليدف وىو إدخال عدد بنظام عددي معين ليتم تحويمو وعرض المكافئ لو في نظام عددي 

. آخر
 عمى نافذة النموذج والغرض من كلٍ منها  Controls التحكم ادوات*

 .الكائن الأساسي الذي نضع عميو جميع عناصر التحكم المستخدمة في واجية المستخدم :Form1نافذة النموذج 
. إرشاد المستخدم إلى إدخال عدد في مربع النص المجاور لووكائن يستخدم في عرض عنوان معين, :Label1أداة العنوان  

. كائن يستخدم في إدخال العدد المراد تحويمو إلى نظام عددي آخر:TextBox1أداة مربع النص 

 RadioButtons: مجموعة تضم عدد من عناصر التحكم مثل:GroupBox1, GroupBox2أداة مربع مجموعة 
. CheckBoxأو 

كائن يستخدم في حالة اختيار عنصر أوتحديد اختيار واحد فقط من عدد من الاختيارات :RadioButtonأداة الاختيار 
. Clickكائن يستخدم في تنفيذ كود معين عند النقر عميو  : Button1أداة زر أمر 

 
 :التقويـــم 

 Visual Basic .NETاذكر الغرض من مرحمة التصميم كمرحمة من مراحل انتاج المشروع بمغة 
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ٍذسط اىَــــــــــبدح                         ٍ٘عٔ اىَــــــــــــــبدح                                           ٍذٝش اىَذسعـــــــــــــــــخ 

 

 .تنفيذ البرنامج والتأكد من نتائج تنفيذ المشروع اٌراسٌخ اٌفظً اٌؽظح     
    

: الأهداف المعرفية 
تحوٌل عدد بٌن النظم " فً إدراج عناصر التحكم اللازمة لإنتاج مشروع ٝجذأ اىطبىتان 

". العددٌة

 : الأهداف الوجدانية 
 مع الزملاء لتنفٌذ المطلوب بكراسة النشاط.ٌمارس العمل التشاركىأن 

 :الأهداف المهارية 
 "إنتاج برنامج ٌحول عدد من نظام عددي إلى آخر:  "ان ٌكتسب الطالب مهارة .

: الوسائل التعليمية 
السبورة   .1
 الكتاب المدرسً  .2
جهاز الحاسب   .3

 عناصر الدرس

من خلال التطبيق أو لغة البرمجة التي اخترتها، تستطيع البدء في إدراج عناصر التحكم اللازمة لإنتاج 
". تحويل عدد بين النظم العددية"مشروع 
" تصميم نافذة واجهة المستخدم"تدريب 

صمم نافذة واجهة المستخدم كما بالشكل الموضح،  
: من خلال تنفيذ ما يمي

. Visual Studio.NETافتح تطبيق  (1)
 Controlsضع عناصر التحكم  (2)

كما هو موضح بالشكل 
 

" ضبط خصائص عناصر التحكم"تدريب 
استعن بجدول أدوات التحكم السابق ونافذة النموذج، في  ضبط  

.  خصائص عناصر التحكم بالقيم الموضحة في الجدول
 

 :التقويـــــم 
 اكمل الجدول بما يتناسب مع الخصائص والقيمة

 
 

 

أدٚاخ اٌرؽىُ  

Control Tools 

 اٌخظائض

Properties 

 اٌمٍّح

Value 

 Text 

RightToLeft 

 التحويل بين النظم العددية
Yes 

 

Text 

AutoSize 
BorderStyle 

 ادخل قيمة عددية لتحويمها
False 

FixedSingle 
 

 Text " " 
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ٍذسط اىَــــــــــبدح                         ٍ٘عٔ اىَــــــــــــــبدح                                           ٍذٝش اىَذسعـــــــــــــــــخ 

 

 

 مرحمة كتابة كود البرمجة: ثالثًا اٌراسٌخ اٌفظً اٌؽظح     

    

: الأهداف المعرفية 
 من كتابة اكواد المشروع ٝزَنِ اىطبىتان 

 : الأهداف الوجدانية 
 مع الزملاء لتنفٌذ المطلوب بكراسة النشاط.ٌمارس العمل التشاركىأن 

 :الأهداف المهارية 
 "إنتاج برنامج ٌحول عدد من نظام عددي إلى آخر:  "ان ٌكتسب الطالب مهارة .

: الوسائل التعليمية 
السبورة   .1
 الكتاب المدرسً  .2
جهاز الحاسب   .3

 عناصر الدرس

: ذرٍخض فىشج اٌىٛد فً اَذً

. رحذٝذ اىنبئِ اىَغئ٘ه ػِ رْفٞز اىن٘د، ػْذ ٗق٘ع حذس ٍؼِٞ ػيٞٔ (1)

. رحذٝذ ٍزغٞشاد اىجشّبٍظ ٗالإػلاُ ػْٖب (2)

. رحذٝذ اىْظبً اىؼذدٛ اىَشاد اىزح٘ٝو ٍْٔ (3)

. رحذٝذ اىْظبً اىؼذدٛ اىَشاد اىزح٘ٝو إىٞٔ (4)

: مزبثخ اىن٘د اىخبص ثزح٘ٝو ػذد ٍِ ّظبً ػذدٛ إىٚ ّظبً ػذدٛ آخش، ٗرىل (5)

. إٍب ثن٘د ٍِ إػذادك•

. أٗ ٍِ خلاه اعزخذاً الإّزشّذ ىيجحش ػِ م٘د ٝقً٘ ثزىل ٍغ رط٘ٝشٓ أٗ رؼذٝئ فٜ ػ٘ء ٍزطيجبد ٍششٗػل•

 .أٗ اعزخذاً داىخ عبٕضح ر٘فشٕب ىغخ اىجشٍغخ اىزٜ رغزخذٍٖب•

  :ذفسٍش اٌىٛد

" Event Handleِؼاٌط اٌؽذز "اٌعضء الأٚي  ***

 

Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As 

System.EventArgs) Handles Button1.Click 

 

 تؽٍس ٌٕفز Button1ٚاٌزي ٌؽًّ الاسُ " ذؽًٌٛ"إسٕاد وٛد اٌثشِعح لأداج اٌرؽىُ صس الأِش :  اٌغشع ِٕٗ

. Button1 ػٍى اٌضس Clickاٌىٛد ػٕذ اٌؼغؾ 

 "Declaration"اٌعضء اٌصأً ***

Dim value As String = Me.TextBox1.Text 

Dim baseType As Integer 

Dim toBase As Integer 

Dim fromBase As Integer 

:  ٌلإػلاْ ػٓ اٌّرغٍشاخ اٌراٌٍحDimاسرخذَ الأِش : اٌغشع ِٕٗ
value ُِرغٍش ؼشفً تاس Value ٌخظض ٌٗ اٌمٍّح اٌرً ذُ إدخاٌٙا فً ِشتغ إٌض TextBox1ٚاٌّطٍٛب إٌعاد اٌّىافئ ٌٙا   .

baseType ُِرغٍش ػذدي طؽٍػ تاس baseType ْ10( سٛف ٌسرخذَ فً ذؽذٌذ ٔٛع إٌظاَ اٌؼذدي اٌّؽٛي ِٕٗ إْ وا 

. ) شٕائ2ً–  سذاسً ػشش 16– ػششي 

toBase ُِرغٍش ػذدي طؽٍػ تاس toBase ْػششي 10( سٛف ٌسرخذَ فً ذؽذٌذ ٔٛع إٌظاَ اٌؼذدي اٌّؽٛي إٌٍٗ إْ وا  –

. ) شٕائ2ً–  سذاسً ػشش 16

fromBase ُِرغٍش ػذدي طؽٍػ تاس fromBaseٌخظض ٌٗ ٔاذط ذؽًٌٛ اٌؼذد . 

                                         أظش تالىالاوٛاد ٚششؼٙا ٚاٌغشع ِٕٙا  فى اٌىراب اٌّذسسى

 

 :اٌرمٌٛـــــــــــُ 

 :اورة ِؼٕى اٌّرغٍشاخ اٌراٌٍح 

Value   -  fromBase  -   baseType 
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ٍذسط اىَــــــــــبدح                         ٍ٘عٔ اىَــــــــــــــبدح                                           ٍذٝش اىَذسعـــــــــــــــــخ 

 

 

 PHPمراحل إنتاج مشروع تحويل عدد بين النظم العددية بمغة  اٌراسٌخ اٌفظً اٌؽظح     

    

: الأهداف المعرفية 
 

 لتحقٌق الهدفControlsتصمٌم صفحة وٌب بحٌث تحتوي على أدوات التحكم من ٝزَنِ اىطبىتان 

: الأهداف الوجدانية 
 

 مع الزملاء لتنفٌذ المطلوب بكراسة النشاط.ٌمارس العمل التشاركىأن 

: الأهداف المهارية 
 

 ".إدخال عدد بنظام عددي معٌن لٌتم تحوٌله وعرض المكافئ له فً نظام عددي آخر":ان ٌكتسب الطالب مهارة.

 

: الوسائل التعليمية 
السبورة   .1
 الكتاب المدرسً  .2
 جهاز الحاسب  .3
 

 عناصر الدرس

 

لا ًٚ ِشؼٍح اٌرظٍُّ : أ
 

أُ رْفٞز اىَششٗع ٍِ خلاه طفحخ ٍغزؼشع الإّزشّذ ٝغزْذ إىٚ ثؼغ   (1

،   Expression Web ٗرطجٞقHTMLأعبعٞبد ىغخ اىزشٍٞض 

 .اىغبثق دساعزٖبPHP ٗىغخ 
 

 Ststic Web Pageع٘ف ّغزخذً رطجٞق فٜ إّشبء طفحخ ٗٝت اعزبرٞنٞخ )2

ىَغبػذرل ػيٚ إّغبصعضء مجٞش ٍِ اىَششٗع دُٗ ػْبء، َٗٝنِ ٍِ خلاىٔ  
.  اىَقبثو ىنو ٍب رَزْفٞزٓ ػيىظفحخ اىَغزؼشعHTMLالاؽلاع ػيٚ م٘د 

 

 ٝفزح ىل ػضٝضٛ اىطبىت أفبقبً عذٝذح لإّزبط ٍ٘قغ ٗٝت  PHPاعزخذاٍل ىيغخ  (3
حٞش ٝزٌ ٍؼبىغخ ثؼغ Dinamic Web Pageٝؼٌ طفحبد دْٝبٍٞنٞخ 

.  ثٞبّبرٖب ٗٝقً٘ ثإسعبع ّبرظ اىَؼبىغخ ػيٚ طفحخ اىَغزؼشع

 
اىزظٌَٞ اىزبىٜ اخزٞبسٛ ثحٞش َٝنِ اعزخذاً ػْبطش رحنٌ أخشٙ ٗرظٌَٞ  (4

.  آخش لإّزبط اىَششٗع
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ٍذسط اىَــــــــــبدح                         ٍ٘عٔ اىَــــــــــــــبدح                                           ٍذٝش اىَذسعـــــــــــــــــخ 

 

 

 مرحمة كتابة كود البرمجة: انيثا اٌراسٌخ اٌفظً اٌؽظح     

    

: الأهداف المعرفية 
 من كتابة كود البرمجةٝزَنِ اىطبىتان 

: الأهداف الوجدانية 
 مع الزملاء لتنفٌذ المطلوب بكراسة النشاط.ٌمارس العمل التشاركىأن 

 :الأهداف المهارية 
 ".إدخال عدد بنظام عددي معٌن لٌتم تحوٌله وعرض المكافئ له فً نظام عددي آخر":ان ٌكتسب الطالب مهارة.

: الوسائل التعليمية 
السبورة   .4
 الكتاب المدرسً  .5
جهاز الحاسب   .6

 عناصر الدرس

"  Code"ثؼذ ٗػغ اىؼْبِٗٝ ٗاىْظ٘ص ٗػْبطش اىزحنٌ، ىزْفٞز رظٌَٞ طفحخ اى٘ٝت، ٝزٌ اىؼغؾ ػيٚ صس 

 اىزٛ ٝقً٘ ثَؼبىغخ اىجٞبّبد ٗػشع ّبرظ اىَؼبىغخ ػيٚ طفحخ  PHPأعفو ّبفزح اىزطجٞق، ٗإػبفخ م٘د 

 فٜ أحذ اىزطجٞقبد ٗاعزخذاً اىن٘د اىزبىٜ فٜ إدساط اىؼْبِٗٝ  PHPاىَغزؼشع، أٗ ٍِ خلاه إّشبء طفحخ 

: ٗاىْظ٘ص ٗػْبطش اىزحنٌ ٍٗؼبىغخ اىجٞبّبد ٗػشع اىْزبئظ

ذفسٍش اٌىٛد 
 "ٚػغ ػٕٛاْ ٌظفؽح ِسرؼشع الإٔرشٔد ٚذؽذٌصٙا: "اٌعضء الأٚي

<meta content='text/html; charset=utf-8' http- 

equiv='Content-Type' / 

        أظش ششغ اٌىٛد ٚاٌغشع ِٕٗ تاٌىراب اٌّذسسى

 "الإػلاْ ػٓ اٌّرغٍشاخ ٚإظشاء اٌّؼاٌعح: "اٌعضء اٌصأً

      $numberconvert="";  متغٌر ٌستقبل العدد المراد تحوٌله 

$numberhex="";     ًمتغٌر ٌستقبل العدد الثنائ 

      $numberdec="";   متغٌر ٌستقبل العدد العشري 

      $numberbin="";    ًأظش   متغٌر ٌستقبل العدد الثنائ

 ششغ اٌىٛد ٚاٌغشع ِٕٗ تاٌىراب اٌّذسسى
". الإػلاْ ػٓ اٌّرغٍشاخ ٚإظشاء اٌّؼاٌعح"ذذسٌة : وشاسح الأٔشطح

 "ػشع ٔاذط اٌّؼاٌعح ػٍى طفؽح اٌّسرؼشع : " اٌعضء اٌصاٌس

 .3بحجم خط " العدد المراد تحوٌله"طباعة النص التالً على صفحة المستعرض - 

<input name='num' style='width: 254px; height:  

          29px' type='text' value='<?php echo  

          $numberconvert; ?>' >&nbsp;&nbsp; 

أظش ششغ اٌىٛد ٚاٌغشع ِٕٗ تاٌىراب اٌّذسسى 

: ذزوش

. لا ٌشرشؽ ذشذٍة ِؼٍٓ ػٕذ وراتح خظائض ػٕظش اٌرؽىُ- 

. HTML,PHP فً ٌغرً Submit، تٍّٕا ٌطٍك ػٍٍٗ Button ٌطٍك ػٍٍٗ VB.NETصس الأِش فً ٌغح - 

<. br>ٚذشن سطشٌٓ تاٌىٛد < h3/>، ٚإغلاق وٛد nbsp&فً ٔٙاٌح اٌىٛد ذُ ذشن تؼغ اٌّسافاخ - 

 

: اٌرمٌٛــــــُ 

' Input-type='text' -   &nbsp -    name='num:اورة ِذٌٛي اٌّظطٍؽاخ اٌراٌٍح 
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ٍذسط اىَــــــــــبدح                         ٍ٘عٔ اىَــــــــــــــبدح                                           ٍذٝش اىَذسعـــــــــــــــــخ 

 

 

 مرحمة كتابة كود البرمجةتابع :                      ثانيا اٌراسٌخ اٌفظً اٌؽظح     

    

: الأهداف المعرفية 
 من استخدام ادوات التحكم المناسبة للمشروعٝزَنِ اىطبىتان 

: الأهداف الوجدانية 
 مع الزملاء لتنفٌذ المطلوب بكراسة النشاط.ٌمارس العمل التشاركىأن 

 :الأهداف المهارية 
 : فً التحوٌل بٌن النظم العددٌةالمتاحة امامه صفحة المعلومات ان ٌوظف الطالب .

: الوسائل التعليمية 
السبورة   .1
 الكتاب المدرسً  .2
جهاز الحاسب   .3

 عناصر الدرس

 :-داذفسٍش الاوٛذاتغ 
 "ػشع إٌرائط: "اٌعضء اٌشاتغ

 .على صفحة المستعرض وترك عدة مسافات" العدد الثنائً"طباعة النص - 

<label id='Label1'><?php echo $numberbin; ?> 

</label></p> 

 ىطجبػخ ّبرظ <? ;php echo $numberbin?> اىزبىٜ PHPفٜ م٘د echoرغزخذً - 

 . فٜ ٍشثغ اىؼْ٘اnumberbinُاىَزغٞش 

 numberbin ٝظٖش فٞٔ قَٞخ اىَزغٞش Labelإدساط مبئِ - 

 <? ;php echo $numberbin?> التالً PHPفً كود echo تستخدم - 

 . فً مربع العنوانnumberbinلطباعة ناتج المتغٌر 

 

 .html و body و form: الكود التالً خاص بإغلاق كلٍ من- 

</form> 

</body> 

</html> 

 

 

 

 

". PHPإٔراض ِششٚع ذؽًٌٛ ػذد تٍٓ إٌظُ اٌؼذدٌح ػٍى طفؽح ٌٚة ِٓ خلاي ٌغح  ")9(ٔشاؽ : وشاسح الأٔشطح

". دػٕا ٔثذأ ِٓ ؼٍس أرًٙ اَخشْٚ ")10(ٔشاؽ : وشاسح الأٔشطح

 

 :اٌرمٌٛـــــــُ 

 ــ:اورة اٌىٛد اٌذاي ػٍى الاذى 

ػٍى طفؽح اٌّسرؼشع ٚذشن ػذج ِسافاخ " اٌؼذد اٌصٕائً"ؽثاػح إٌض - 

ًٍ ِٓاياٌىٛد -   form ٚ body ٚ html: خاص تإغلاق و
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ٍذسط اىَــــــــــبدح                         ٍ٘عٔ اىَــــــــــــــبدح                                           ٍذٝش اىَذسعـــــــــــــــــخ 

 

 التنفيذمرحمة : الثثا اٌراسٌخ اٌفظً اٌؽظح     

    

: الأهداف المعرفية 
 من استخدام ادوات التحكم المناسبة للمشروعٝزَنِ اىطبىتان 

 

: الأهداف الوجدانية 
 مع الزملاء لتنفٌذ المطلوب بكراسة النشاط.ٌمارس العمل التشاركىأن 

 

 :الأهداف المهارية 
 : فً التحوٌل بٌن النظم العددٌةالمتاحة امامه صفحة المعلومات ان ٌوظف الطالب .
 

: الوسائل التعليمية 
السبورة   .1
 الكتاب المدرسً  .2
 جهاز الحاسب  .3
 

 عناصر الدرس

ٕ٘ان اٌؼذٌذ ِٓ اٌرطثٍماخ اٌرً ٌّىٕالاسرؼأح تٙا فً اػافح ػٕاطش اٌرؽىُ ػٍى طفؽح اٌّسرؼشع،  

 ٚػغ  Control ToolBox، ؼٍس ٌّىٕه ِٓ خلاي طٕذٚق الأدٚاخ Expression Webِصً ذطثٍك 

إٌظٛص ٚاٌؼٕاٌٚٓ ٚػٕاطش اٌرؽىُ، اٌلاصِح ٌرٕفٍز ذظٍُّ طفؽح اٌٌٛة 

 

ًٍ ِٕٙا Controlsػٕاطش اٌرؽىُ   : ػٍى طفؽح اٌٌٛة ٚاٌغشع ِٓ و

Form* : ّؼغ ػيٞٔ عَٞغ ػْبطش اىزحنٌ اىَغزخذٍخ فٜ طفحخ اى٘ٝت. 

 .ٝغزطٞغ اىَغزخذً أُ ٝذخو فٞٔ  اىؼذد اىَشاد رح٘ٝئ: Textِشتغ ٔض *

 :Submit شلاشح أصساس ِٓ ٔٛع 3*

ػٕذ اٌؼغؾ ػٍٍٗ فإْ ٘زا ٌؼًٕ أْ اٌؼذد شٕائً ٌٚرُ ؼساب اٌّىافئ ٌٗ فً إٌظآٍِ اَخشٌٓ " ذؽًٌٛ اٌصٕائً"الأٚي -

". اٌسذاسً ػشش"، ٚ"اٌؼششي"

ػٕذ اٌؼغؾ ػٍٍٗ فإْ ٘زا ٌؼًٕ أْ اٌؼذد شٕائً ٌٚرُ ؼساب اٌّىافئ ٌٗ فً إٌظآٍِ اَخشٌٓ " ذؽًٌٛ اٌؼششي" اٌصأً -

". اٌسذاسً ػشش"، ٚ"اٌصٕائً"

ػٕذ اٌؼغؾ ػٍٍٗ فإْ ٘زا ٌؼًٕ أْ اٌؼذد شٕائً ٌٚرُ ؼساب اٌّىافئ ٌٗ فً إٌظآٍِ " ذؽًٌٛ اٌسذاسً ػشش" اٌصاٌس -

". اٌؼششي"، ٚ"اٌصٕائً"اَخشٌٓ 

 :Label شلاشح ِشتغ ػٕٛاْ 3*

.  الأٚي ٌظٙش فٍٗ ِىافئ اٌؼذد اٌصٕائً-

.  اٌصأً ٌظٙش فٍٗ ِىافئ اٌؼذد ػششي-

.  اٌصاٌس ٌظٙش فٍٗ ِىافئ اٌؼذد اٌسذاسً ػشش-

 

 :ٌرٛظٍف طفؽح اٌّؼٍِٛاخ اٌساتمح فً اٌرؽًٌٛ تٍٓ إٌظُ اٌؼذدٌح

، فإرا مبُ اىشقٌ صْبئٜ "اىؼذد اىَشاد رح٘ٝئ"ٝقً٘ اىَغزخذً ثإدخبه اىؼذد اىَشاد رح٘ٝئ فٜ ٍشثغ اىْض ثغ٘اس 

، فٞظٖش ّفظ اىشقٌ فٜ أداح اىؼْ٘اُ ثغ٘اس  "رح٘ٝو صْبئٜ" ػيٚ اىضس Click ٍضلاً، ٝؼغؾ اىَغزخذً 

، ٗٝظٖش فٜ ٍشثؼٜ أداح اىؼْ٘اُ اىؼذد اىَنبفئ ىٔ فٜ اىْظبً اىؼذدٛ اىؼششٛ ٗاىْظبً اىؼذدٛ  "اىؼذد اىضْبئٜ"

. اىغذاعٜ ػشش، ٕٗنزا ػْذ إدخبه أٛ ػذد ثْظبً ػذدٛ آخش فٞزٌ رح٘ٝئ إىٚ اىْظٌ اىؼذدٝخ اىَنبفئخ ىٔ

 

 :اٌرمٌٛـــــــُ 

 :اورة اٌغشع ِٓ وً اداج ِٓ ادٚاخ اٌرؽىُ اٌراٌٍح 

Form 

 Textِشتغ ٔض 

 Label شلاشح ِشتغ ػٕٛاْ 3

 Submit شلاشح أصساس ِٓ ٔٛع 3

 


