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  ھدف معین او ناتج محدد مطلوب  الوصول الیھ

  موقف یتطلب ایجاد حل لھ

�� ����������� �

  خلال من محدد ناتج معین او ھدف الى الوصول
  محدده  واجراءات  خطوات

 ھدف معین  الى للوصول تؤدى التى والانشطة الخطوات
  محدده  واجراءات  خطوات  خلال من محدد ناتج او

�� �

���������������� �

������������   المخرجات -الحسابیة العملیات - المدخلات – ھى تحدید�

������������

�������������� �

الخوارزمیة ھى  خطوات مرتبة ترتیب منطقى تؤدى 
  الى الحل

���������������  لغات باحدى الكمبیوتر الخطوات على  كتابة بھ یقصد�
وتحویل الخطوات الى  بیزیك الفیجوال لغة مثل البرمجة
  برنامج

���������������  نتائجھا معروف البرنامج الى بیانات ادخال طریق عن�
  مسبقا وتصحیح اخطاء البرنامج

��������������  فى استخدامھا تم التى الحل خطوات جمیع تسجیل�
�البرنامج واسما ء المبرمجین �

�� �

����������� �

����������  ترتیب المرتبة الخطوات والجراءات من مجموعة�
  الحل الى تؤدى منطقى

�������������   قیاسیة باشكال الرسم على یعتمد تخطیطى تمثیل�
�المسألھ حل عملیات لتوضیح �

�� �

������

������������� �

������������������� �

  وشرحة للاخرین المشكلة تساعد على فھم
  رنامج على الكمبیوتربتساعد فى كتابة ال

�تساعد غى توثیق البرامج الكبیرة والمعقدة �

 

�� ��������������� � A,,b,c, d, f, , sum , total������������������� �

�� ���������� �فى الذاكرة لھا قیمة متغیرومخازن  ھى اماكن � �

�� �����������   على محتواه اسم المتغیر ان یدل یفضل �

�� �
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  یكون ناحیة الیسار ویكون متغیر واحد الناتج
= a + b                                          sum  

  كالاتى القیمة ناحیة الیمین وتكون 

    = a + bsum        قیمة من تعبیر حسابى 

   = asumقیمة من متغیر                        

   = 40sum                         قیمة مجردة 

������������  

���   رمز البدایة�
  الرمزالطرفى

  رمز النھایة
  الرمزالطرفى

      لادخالا
read – inter 
  input - get              

    لاخراجا
Output  

  
  لمعالجةا

   +  =-   *  /  
  الحسابیھ العملیات لاجراء یستخدم

  لقرارا
   = <  ،= >  ، > ، <  

      
  ةالمقارن عملیات لاجراء یستخدم

��������������  

  =  یساوى  او یساوىاكبر <  =   اكبر من<   

  یساوىلا  < >  ویساوى ا صغرا<  =   من اصغر>  

��� ������������������   مشكلة�

��� ��������������������   مشكلة�

Start end 

Read  print  



 
 

 

  خریطة لحل المعادلة الاتیةx*2*3  =y 

  البدایة  - ١

   X  العدد ادخال  - ٢

  y = 3 x * 2 المعادلة احسب  - ٣

   y طباعة - ٤

 

  

  

  

  

  

  

  

 Area = 3. 14 * R * R خریطة  لحساب مساحة الدائرة

 

  البدایة  -١

  R  العدد ادخال  - ٢

   الدائرة مساحة احسب  - ٣

Area = 3. 14 * R * R                          

       area  طباعة  - ٤

  النھایة   - ٥

  

  ارسم خریطة لحساب  مساحة المستطیلarea = L*w  
  perimeter = 2*(L+w)ومحیط المستطیل                            

  البدایة

  L,w  العدد ادخال  - ٢

   احسب  - ٣

Area = L* w         

  احسب  - ٤

perimeter = 2*(L+w)( 

       area  طباعة  - ٤
  النھایة   - ٥
  
  
  
  
  
  

  ١٠ارسم خریطة لطباعة ناجح لو كانت درجة الطالب اكبر وتساوى  

  البدایة  -١

  m  الدرجة ادخال  -٢

  ١٠ من اكبر الدرجة كانت اذا  -٣

  ناجح اطبع  اذن  -

  النھایة  -٤

  

  

  

  

  ارسم خریطة لقراءة العددینx ,y  لمعرفة العدد الاكبر

  فى نفس الوقتوالاصغر 

  البدایة

 x ,y  الدرجة ادخال-٢

  x> y كانت اذا-٣

  yالاكبر  اذن-
  xالاصغر       

  

 xالاكبر  غیرذلك-
  yالاصغر       

      النھایة-٤

  

  

 ---------------------------------------------------------------  

   mارسم خریطة لقراء ة درجة الخرارة 
  لوكانت صفر  equale طباعة 
  لوكانت اكبرمن صفر above طباعة 
  لوكانت اقل من صفر above طباعة 

 -----------  

  البدایة-١

  m  الدرجة ادخال-٢

  m= 0 كانت اذا-٣

 equaleاطبع   اذن- ٤
  
 m> 0 كانت اذا غیرذلك-٥ 

  aboveاطبع -اذن -٦
 belowاطبع  –غیرذلك  -٧
      النھایة-٨

  

 الخرائط البسیطة -اولاً 

Start 

Read -   x 

Y = 3x*2 

Print 
y 
,  

End  

Start 

Read - R  
 

Area = 3. 14 * R * R 

 

Print – area 
 

End  

Start 

Read – L , w  
 

area = L*w 

)perimeter = 2*(L+w 

Print – area 
 

End  

 التفریعیةالخرائط -ثانیاً 

start 

Read    -  m  

Print  - 

 ناجح

m > = 10 

End  

start 

Read    x,y  

  Print  y الاكبر
x رغالاص    

 

X > y 

End  

  Print  x الاكبر
y الاصغر    

 

start

Read  - m 

print   
equal 

End  

print  - 
above  

print   
below  

M=0 

M> 0 

true false 

true false 

false true true 

false 



 

start 

Read- N  

Print  - زوجى

N divi by2  

End  

Print  - فردى

false 

false 

true 

false false 

 واذاكان سم خریطة لقراءة عددین وطباعة ناتج القسمةرا 

   صفر اطبع "غیر مسموح"لیھ ع  المقسوم 

  البدایة -١

  a , b العددین ادخال -  ٢

  b = 0 علي المقسوم كانت اذا -  ٣

  مسموح غیر اطبع  اذن-

  

  

  r = a / b  ذلك غیر -٤

    r طباعة -  ٥

   النھایة -  ٦

  

 -----------------------------------------------------------------

واذا كان نصف   R*RA*3.14 =ارسم لایجاد مساحة الدائرة 

  غیر مسموح""سالب اطبع     Rالقطر 

  البدایة -٢

 R العددین ادخال -  ٢

  R< 0 كانت اذا -  ٣

  مسموح غیر اطبع  اذن-٤

  

  

  A = 3.14*R*R  ذلك غیر -٥

    A طباعة -  ٦

   النھایة -  ٧

  

   ارسم خریطة تدفق لقراءة العددN    ثم طباعة العدد

 زوجى او فردى

 النھایة - ٦  

 ---------------------------------------------------------------  

  

  ١٢الى ٦ارسم  خریطة لطباعة الاعداد الزوجیة من 

  البدایة -  ١

     n=6 العدد قیمة  اقرأ – ٢

   n <= 12  كانت اذا  -  ٣

    n  قیمة طباعة – ذن ا – ٤

  

  n = n + 1  قیمة زیادة – ٥

  ) ٣(  الخطوة الى العودة – ٦ 

  النھایة -  ٧

  

  

  ٣جدول ضرب ارسم  خریطة لطباعة 

  البدایة -

     n=1 العدد قیمة  اقرأ – ٢

   n <= 12  كانت اذا  -  ٣

    n  3* طباعة – ذن ا – ٤

  

  n = n + 1  قیمة زیادة – ٥

  ) ٣(  الخطوة الى العودة – ٦ 

   النھایة -  ٧

---------------------- -------------------------------------------  

  ١٢ - ٦ارسم خریطة لطباعة مجموع الاعداد الزوجیة من 

  البدایة -  ١

  n = 6  ادخل  – ٢

  sum =0  ادخل  – ٣

  sum = sum + n احسب  -  ٤

  n = n + 2  قیمة زیادة – ٥

  n > 12 كانت اذا – ٦

  sum قیمة اطبع  اذن  -

  ذلك غیر – ٧

  ) ٤(  الخطوة الى العودة  -

   النھایة -  ٨

  

  

 

 البدایة - ١ 

 اقرأ  قیمة  – ٢N  

 اذا كانت    - ٣N   تقبل القسمة  

      بدون باقى   ٢على     True      

 اطبع العدد زوجى – ا ذن – ٤  

    

 غیر ذلك  – ٥  

       اطبع العدد فردى  

B = 0 

Start 

Read – A , B 
 

R = a / b 

Print – R 
 

Print – 
غیرمسموح

 

End  

R < 0 

Start 

Read – R 
 

a = 3.14*r*r  

Print – R 
 

Print – 
غیرمسموح

End  

 التكراریةالخرائط -ثالثاً 

start 

Print - 
n  

end 

N = n + 2 

 N = 6 

N < = 12 

start 

Print 
n *3  

end 

N = n + 2 

N=1 

N < = 12 

START 

Is 
N < =12 

SUM = SUM + 

PRINT  SUM  

END 

N = 6 

Sum = 0 

N = N + ٢ 

false 
true 

false 

true 

true 

true 

false 



 

  الفصل الثانى 
 Visual Basic – الفیجوال بیزیك

 الفیجوال بیزیك لغة برمجة تابعة للفیجوال استدیو . نت 

١  
تعریف الفیجوال 

  بیزیك
  ھى احدى لغات البرمجة ذات المستوى العالى

٢  
الفیجوال لغة 

عالیة برمجة 
  المستوى

 لانھا لغة سھلة التعلم  
 اوامرھا تكتب باللغة الانجلیزیة  

٣  
ممیزات 

  الفیجوال بیزیك

  لغة كائنیة
الفیجوال بیزیك تعمل من خلال  برامجلان 

  كائنات بالذاكرة
  موجھة بالحدث

عندما یقع  اوامر االفیجوال بیزیك تنفذن لا
  علیھا حدث معین

٤  
استخدامات 

  الفیجوال بیزیك
  تستخدم فى انتاج برامج كثیرة مثل

  المكتبیة –الموبایل  -انتاج تطبیقات الویب 

 Objectالكائن   ٥

  الفیجوال بیزیك اوامر
  كائنات بالذاكرة تقوم بانشاء 

  والكائنات
والادوات فى  ھى مجموعة الازرار والنوافذ 

   اى برنامج
  

  عناصر الكائن  ٦

    –شكل وصفات الكائن مثل اللون     – الخصائص
 properties       الشكل -الطول العرض  

  ھى الافعال التى تقع الكائن         - ثالاحدا
events          مثل الحدثClik 

الاوامر التى یتم تنفیذھا من مجموعة  - الاجراءات
sprocedure        لاجراءاعند استدعاء  

٧  
  نت.اطار العمل 
.Net 

Framework  

 التكمیلیةاطار العمل ھو مجموعة من الاوامر
یجب ان تكون موجودة على جھاز الكمبیوتر 

حتى نستطیع تشغیل الفیجوال 
  وتطبیقاتھما استدیووالفیجوال بیزیك

٨  

  مكونات 
  نت.اطار العمل 

.Net Frame 
Work 

  - یتكون اطار العمل من الاتى :
تسمح بانشاء الكائنات فى ذاكرة  –مكتبات 

  الكمبیوتر
تترجم اوامر الفیجوال  - compilersمترجمات 

  بیزیك من لغة البرمجة الى لغة الالة
تسمح بتشغیل  – runtime بیئة تشغیل

  تطبیقات الفیجوال بیزیك على الكمبیوتر

بیئة التطویر 
  المتكاملة

Ide 

ھى الواجھة الخاصة بالفیحوال  –معناھا 

  و  اال ا –استدیو 

ھى بیئة تحتوى على ادوات  –تعریفھا 
وممیزات لانشاء تطبیقات الویب الموبایل 

  النوافذ

  مكونات
بیئة 

التطویر 
  المتكاملة

Ide  

  

١ 
Form  

یوضع علیھا ادوات التحكم   -  نافذة النموذج
  لتصمیم واجھة البرنامج

  
  
  
  
  
  
  
  

جدید نموذج  ینشأ جدید عند انشاء مشروع
 Form 1یعرف باسم 

٢  
Tool Box  

 

یحتوى على جمیع ادوات  -صندوق الادوات
  الازمة لتصمیم البرنامج  Controlsالتحكم 

  
  
  
  
  
  
  
  
  

  تقسم الادوات داخل صندوق الادوات الى فئات 
 كل فئة تعرض مجموعة من الادوات

 مثل فئة
- ControlsCommen  + 

o فئة الادوات الشائعة 
- &ToolbarsMenus + 
- Windows FormsAll  + 

o فئة لعرض جمیع الادوات 
  فى صندوق الادوات  ةالادوات الموجوداشھر 
 Button – Label – Textbox اداة 

Check Box – List Box وجمیعھا كائنات  

٣  
Properties 

تحتوى على خصائص  –نافذة الخصائص 
  ادولات التحكم النشطة

  تقسم نافذة الخصائص الى عمودین
  الخصائص –عمود ایمن 
  قیمة الخصائص –عمود ایسر 

٤  
Solution 
Explorer 

یحتوى على قائمة باسماء  - مستعرض الحل  
  المشروعات والمجلدات الموجودة بالحل

 

DLINK
Highlight

DLINK
Textbox
اسماء 

DLINK
Textbox
قيمة الخصائص
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  على نافذة النموذج لتصمیم واجھة البرنامج وضعھاھى تلك الادوات الموجودة فى صندوق الادوات ویتم 

�����������–�������������� form –    یوضع علیھا جمیع ادوات التحكم لتصمیم واجھة البرنامج 

  الخصائــــــــص

  التعریف  الخاصیة  القیمة  

١  Form1  Name  
  تحدید اسم نافذة النموذج  

  وھذا الاسم لایظھر على النموذج انما یستخدم فى الكود

٢  Form1 Text 
النص یظھر فى شریط العنوان ھذا تحد النص الذى یظھر على النموذج 

  للنموذج
  تحدد لون خلفیة النموذج Back Color ناوال  ٣

٤  
Sizable 
None 

Form Border Style  تحدد الحدود الخارجیة للنموذج  

٥  True/False Control Box اظھار او اخفاء صندوق التحكم      

٦  True/False Maximize Box اظھار او اخفاء صندوق التكبیر  

٧  True/False Minimize Box اظھار او اخفاء صندوق التصغیر  

٨  Yes/No Right To Left   الى الیسار والعكستغیر اتجاه النص من الیمین  

٩  True/False Right To Left Layout  تغیر اتجاة التخطیط (اتجاه الادوات) من الیمین الى الیسار والعكس  

١٠  
Normal 

Maximized  
Windows State 

  نافذة النموذج على الشاشة عند بدایة التشغیلحجم د تحد
  )عادیة او -  ( ملىء الشاشة

 Yesالى   Right To Leftلابد من ضبط الخاصیة   Right To Left Layoutلكى یتم ضبط الخاصیة  –ملحوظة 

  

    

  الخاصیة المؤثرة  القیمة  

١  
مدرسة  
الاوائل 
  الاعدادیة

Text  
  
 

٢  yes 
Right to left  

  
 

٣  true 
Right to left layout  

  
 

٤  True  
Control Box  

  
 

٥  False  
Maximize Box  

  
 

٦  False 
Minimize Box  

  
  

 

��������������–���������button  – مھمة معینة باداء عند النقر علیھ یقوم  

  الخصائــــــــص

  التعریف  الخاصیة  القیمة  
١  Bu�on1  name    انما یستخدم فى الكود الاداةوھذا الاسم لایظھر على تحدید اسم زر الامر  

٢  Bu�on1  text  زر الامرتحدد النص الذى یظھر علىbutton    
   الظاھر النص خط )ونمط وحجم شكل( تحدید Font  نوع الخط وحجمھ  ٣
  على الاداة تحدد لون الخلفیة Back color الوان  ٤

  تحدد لون النص الظاھر على الاداة fore color الوان  ٥
  النموذج ( ارتفاع و عرض)تحدد موضع الاداة على نافذة  location وعرض إرتفاع  ٦

  وعرض) على نافذة النموذج إرتفاع(حجم الاداة  لتحدید size وعرض إرتفاع  ٧
 

��������������–��������������label  – أثناء تغیره یمكن النموذج وھذا النص لا نافذة على نص عرض في تستخدم أداة 

  البرنامج تشغیل

  الخصائص
  التعریف  الخاصیة  القیمة  
١  True 

false 
Auto Size 

  علیھ المكتوب النص حسب تلقائیا العنوان أداة حجم تحدد
 تلقائىیكون  مالحج true تساوي AutoSize الخاصیة قیمة كانت إذا-ملحوظة

٢  FixedSingle  Border Style  ةداتحدید الحدود الخارجیة للا  
  falseالقیمة   auto sizeیجب ان تاحذ   sizeولكى یتم ضبط   labelتاتى مع   sizeالخاصیة 

 

��������������–���������������textbox  - البرنامج تشغیل أثناء البرنامج مستخدم من نصیة بیانات خالاد.  

  الخصائــــــــص

  التعریف  الخاصیة  القیمة  
  .النص قصندو في إدخالھا یمكن التي الحرف لعدد قصىالا الحد تحدد Max length عدد الاحرف  ١
   مرورال كلمةل لیبد رمز تحدید PasswordChar اى رمز  ٢
٣  True/false Multi Line  او سطر واحد النص صندوق التحكم أداة داخل الاسطر تعدد إمكانیة تتیح.  

    الخاصیة المؤثرة  الاداة  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

١  label   

٢  Text box Multiline = false 

٣  Text box Password char = * 

٤  Text box Multi line = true  

٥  button  

٦  
  

form  Right to left = yes 
Right to left layout = 

false 



  

  

 

  

��������������–������ ������� List Box   

�لاختیار عنصر او اكثر العناصر من قائمة تعرض �

  الخصائــــــــص

  التعریف  الخاصیة  القیمة  
  القائمة ق صندو في تَعرض التي العناصر مجموعة  Items  عناصراى   ١
٢  True / false Sorted  لا أم مرتبة قائمة داخل العناصر كانت ما إذا تحدد .  
٣  MultiE     

xtended Selection Mode  
 من أكثر أو واحد عنصر اختیار الممكن من كان ما إذا تحدد

  List Boxالقائمة صندو على المعروضة العناصر
  

  

��������������(check box )��������������----      ادراج بدائل لاختیار بدیل او اكثر  

  التعریف  الخاصیة  القیمة  
١  True / False  Cheched لا أم ختیارالا تم كان ما إذا توضح  
٢  Radiobutton1  Text  الاداة على الظاھرة النص.  

  

���������������������������  ( group box ) احتواء الادوات ذات

  فى مجموعة الواحدةالوظیفة 

  
  

�������������–������ ������� ������ Combo Box   
  إحدى العناصر لاختیار تنسدل عناصر قائمة عن عبارة

  التعریف  الخاصیة  القیمة  
  والسرد التحریر قصندو في تعرض التي العناصر مجموعة  Items  اى عناصر  ١
٢  Suggest  AutoCompleteSource  الإكمال لعملیة المقترحة العناصر مصدر عن عبارة.  
٣  List Items  AutoCompleteMode  القائمة إكمال عملیة بھا یتم سوف التي الطریقة یحدد.  

  

������������������ ������ ���� ���� ( RadioButton )  
  .لیختار مستخدم البرنامج بدیل واحد فقطتعرض بدائل 

  التعریف  الخاصیة  القیمة  
١  True / False  Cheched لا أم ختیارالا تم كان ما إذا توضح  

٢  Radiobutton1  Text  الاداة على الظاھرة النص.  

  

mode 

DLINK
Textbox

DLINK
Textbox
source
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  فیظھر معاج الحدث  اختار اسم الحدث  Method Nameمن قائمة ثم   ج

  

 event handlesمعالج الحـــــــــــدث 

١  Private sub وبدایة الاجراء امر الاعلان عن الاجراء  

٢  Button click (كائن و حدث ) اسم الاجراء  

٣  Handles 
Button click  

  المتسبب فى استدعاء الاجراء

٤  End sub الاجراء نھایة  

  یكتب الكود المطلوب تنفیذه عند وقوع حدث  بین السطرین  ٥

٦  Public class  امر الاعلان عن تصنیف اسم التصنیفform 1 

٧  End class نھایة التصنیف  

   event handles اث 

 ث اع او  ه  د  ى اءا   

  event handlesمعالج الحدث  صورة
  

 

       control name   .  property   =     value ط  اد

�����������������    .  ����������     = ����������  

 Bu�on1    . name     = btnclose  كود تغیر الاسم  ١

 "بنى سویف"  =  Label        .     text  كود تغیر النص  ٢

 Textbox1  . font= new font(arial.15)  تغیر حجم وشكل النص  ٣

 Label .  fore color  =  color . red  تغیر لون النص  ٤

  Btn1 .  Back color  =  color . blue  تغیر لون الاداة  ٥

 Me.right to left = yes  تغیر اتجاه النص للیمین  ٦

  Button .right to left = no   تغیر اتجاه النص للیسار  ٧

تغیر اتجاه تخطیط النموذج   ٨
  للیسار

Me.right to left layout = true 

 لنموذجا تخطیط اتجاه تغیر  ٩
  للیمین

Me.right to left layout = false 

 Me. control box = true  اظھار صندوق التحكم  ١٠

  Me. control box = false  اخفاء صندوق التحكم  ١١

 Me. Maximzebox = true  اظھار صندوق التكبیر  ١٣

  Me. Maximzebox = false  اخفاء صندوق التكبیر  ١٤

 Me. minimze box =true  اظھار صندوق التصغیر  ١٥

  Me. minimze box = false  اخفاء صندوق التصغیر  ١٦

تلقائى   labelجعل حجم   ١٧
  حسب النص الموجود بھ

Label2.autosize= true 

یدوى   labelجعل حجم   ١٨
بالماوس او بالارتفاع 

 sizeوالعرض من 
Label2.autosize= false 

 textboxجعل اداة   ١٩
  متعددة الاسطر

Textbox2.mul�line= true 

تكتب  textboxجعل اداة   ٢٠
  على سطر واحد

Textbox2.mul�line= false 

فى  تحدد عدد الاحرف  ٢١
  textboxالاداة 

Textbox3.maxlength= 30 

تحدد الرمز البدیل لكلمة   ٢٢
المرور فى الاداة 

textbox  
Textbox4.password char =  # 

 checkbox Radiobu�on 1 . checked = trueاختیار الاداة   ٢٣

  عدم اختیار الاداة  ٢٤
 list box  

checkbox 2 . checked = false  

   Combo box 4. Sorted = true  ترتیب العناصر ابجدى  ٢٥

  عدم ترتیب العناصر ابجدى  ٢٦
  ترتیب عشوائى

Listbox5. Sorted = false   

     

     

� �

  كتابة اوامر وتعلیمات الفیجوال بیزیكمكان ھى   نافذة الكود

 اظھار
  نافذة الكود

بعد تنشیط 
  النموذج

  النموذج عليبالماوس بالضغط  تنشیط النموذج
  لاظھار نافذة الكود من لوحة المفاتیح )f7( مفتاح على أضغط ثم

    solution explorerفى نافذة الحل 
  form.vbاضغط كلیك یمین على ملف 

  view codeتظھر القائمة المختصرة اختار منھا الامر 

������������ �

  
١  Form1.vb الكود بھ یخزن الذي الملف اسم.  

٢  Form1.vb.design  
 نافذة واجھة بھ یخزن الذي الملف اسم -

  Form ) ١ النموذج
٣  Public class  تصنیف عن الإعلان  Class باسم  Form1  

 بالتصنیف الخاصة الاكواد تكتب السطرین بین  كو? ?لتصنيف  ٤
 Form1 

٥  End class التصنیف نھایة سطر ( Form1 )  

  

قائمة   ١

classname  

 على الموجودة التحكم أدوات أسماء تعرض
 .النموذج

                قائمة  ٢

method name 

 من المختار بالعنصر الخاصة الاحداث تعرض
  class name القائمة 

  
  اختار اسم الاداة المراد كتابة الكود لھا    class nameمن قائمة   أ

  method nameقائمة  اذھب الى  ثم   ب

٦ 

DLINK
Textbox
start debugging لتشغيل البرنامج واختباره

DLINK
Textbox
f5 لتشغيل البرنامج الضغط على مفتاح 

DLINK
Textbox
properties window الامر view او من قائمة f4 لاظهار نافذة الخصائص اضغط مفتاح 




